2018年度考核述职报告
大家好! 感谢让我向大家作述职汇报，下面就从以下方面来谈一年来在工作上的所思、所想、所为。
1、 思想政治方面
本年度认真学习十九大精神，认真学习习近平主席在全国教育大会上的讲话精神和教育部长陈宝生在全国高等学校本科教育工作会议上的报告。坚持党的教育方针，忠诚党的教育事业。能服从学校的工作安排，办事认真负责，遵纪守法，遵守学校的各项规章制度。能尊敬领导、团结同事，在各个方面从严要求自己，努力提高自己的政治思想觉悟，以便更快地适应教育发展的形势。
2、 教研室工作
作为数字媒体技术教研室主任，能努力完成院领导交办的各项工作任务，能够与本教研室教师一起，团结一致，开拓创新。本年度主要完成了以下工作内容：
每个学期三次的教学检查工作，2个学期的教学计划制定、期末考试安排等，确保教学正常进行。
1. 组织听课、评课工作、师生座谈，促进教师的教学水平提升，特别是对学生反映强烈的授课教师专门进行师生座谈，积极进行整改，切实提升教学质量。   
2. 积极组织申报网络课程，本年度4门课程已成功立项，1门结项。
3. 顺利完成上半年即暑期2门课程的和下半年第17周1门课程的企业实训工作。
4. 分别邀请了河南奇酷信息技术公司的技术人员和就业指导教师到我校给数字媒体方向学生大一、大二和大四作报告3场，开阔了学生的眼界，提高了学生的专业技能和综合素质。
6.协助领导负责院系校企合作、实习实训各项事宜。
三、学院专项工作
1.人才培养方案制定工作：初步制定了2018版软件工程（游戏开发工程师）人才培养方案和2018版动漫制作技术专业人才培养方案。
2.省示范校检查工作：主要是配合院领导做好材料收集整理，软件实训中心的海报、展板及环境布置工作。
四、教学工作
1.本年度承担三维游戏美工（一）、Unity三维游戏开发、三维游戏美工
（二）、素描、专业技能训练等课程教学任务。
2.上半年指导2014级毕业论文（设计）10人顺利毕业，下半年开始指导2015级毕业论文（设计）13人。
3.本年度发表教学改革论文2篇，校级网络课程结项1项，同时申报1项。
4.带领学生制作动画作品《最后一班岗》和漫画作品《反腐漫画系列》获得2018年度河南省高校廉政文化作品征集活动网络新媒体类动画类一等奖和漫画类一等奖，共2项一等奖；指导学生参加“中国好创意”第12届全国数字艺术设计大赛获得三等奖。
5.为提高自身业务水平，暑期在智游科技公司参加实践一个月，12月份参加了全国高校教师课堂教学能力提升培训。
五、科研工作
1.申报省社科联项目一项并获批立项。主持完成市社科联项目一项，获得一等奖。
2.作为主要完成人在研省科技厅软科学项目一项，撰写一篇论文已被中文核心期刊录用，即将发表。
[bookmark: _GoBack]六、存在的问题 
1.政治理论学习不够，创新意识有待增强。
2.教科研成果甚少，科研能力有待提高。
最后，感谢这一年来领导的关爱、同事的帮助。在新的一年里，将继续努力，为学校发展作出贡献。
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